Kurzanleitung mit Hinweisen zum
virtuellen Schulrundgang durch das AvH

(Diese Anleitung hat nicht den Anspruch vollumfanglich zu sein. Sollte lhnen dennoch etwas auffallen,
von dem Sie meinen, dass es unbedingt in diese Anleitung mit aufgenommen werden soll, so schicken
Sie bitte eine Email an humboldt-gymnasium@schweinfurt.de. Vielen Dank!)

Der technische 3D-Scan des AvH wurde durch einen externen Dienstleister erstellt. Alle
Inhalte und Informationen, die Sie auf Ihrem Rundgang durch die Schule entdecken
kénnen, sind von Schilerinnen und Schilern der Q12 im Rahmen eines P-Seminars
erstellt worden.

Klicken Sie auf diesen Link oder scannen Sie links den QR-Code. Sie
gelangen direkt an das virtuelle AvH.

Sie landen auf der \virtuellen
,Schulstral’e“, die zwischen unseren
Unterrichtsgebauden liegt (vgl. Abb.
rechts).

Sie koénnen sich hier, wie auch im
gesamten  virtuellen  Rundgang,
drehen und umsehen, indem Sie am
PC die linke Maustaste gedrickt © -
halten oder die Pfeiltasten der Tastatur verwenden Auf mobilen Endgeraten erreichen
Sie dieses Umsehen durch Wischen mit dem Finger.

~“"H Uber einen Klick auf eines der angezeigten
‘b s Kreissymbole (vgl. Abb. links) gelangen Sie
beispielweise in die Turnhalle, zu einem Luft-
Ubersichtsbild, in den Pavillon oder uber einen
Nebeneingang in unser Hauptgebaude.
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Sind Sie virtuell in einem der Gebaude, so konnen Sie sich durch Klicken

mit Maus oder Finger, aber auch mit Hilfe der Maustasten fortbewegen,
also virtuell durch das Gebaude
Ausnahme. Hier ist nur ein Umsehen moglich. Ihr Klickpunkt® wird Ihnen
durch einen weil3en Kreis um den Mauszeiger angezeigt (vgl. Abb.

rechts).

laufen. Die Turnhalle ist eine

Hinweis: Sollte der Rundgang bei Ihnen ruckeln oder nur langsam funktionieren, liegt dies meist an
einer schlechten Internetverbindung oder an einer mangelnden Grafikleistung lhres verwendeten

Endgerates.

In der linken unteren Ecke finden Sie einige Symbole (nicht alle Symbole sind zu jeder
Zeit des Rundgangs und auf jedem Endgerat verfiigbar), die hier kurz erklart werden:

Schnelles Wechseln
zwischen den verschiedenen
Raumen und Bereichen des
Gebaudes.

Ubersichtskarte des aktuellen
Stockwerkes in 3D oder 2D.

Hier gelangen Sie direkt vor das
Schulgebaude.

Ermitteln Ihres genauen

Zu einer automatischen Fihrung
durch das Schulgebaude
gelangen Sie hier.

Schnelles Wechseln zwischen
den verschiedenen Stockwerken.

Standortes im Schulgebaude.
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Stol3en Sie bei Inrem Rundgang auf einen solchen Infopunkt / TAG,
die alle durch das AvH Logo gekennzeichnet sind (vgl. Abb. rechts),
so kdnnen Sie sich durch Anklicken (einfach bzw. doppelt) des
Informationen (Texte, Bilder, Videos,

Logos die hinterlegten
Interviews, ...) ansehen.

Pausehof
Ubersicht - Schulgelande
Zusatzangebot - 3D - Druck

Physik - Stemwarte in
Eichelsdorf

Physik - Stemwarte auf dem
Dach der Schule

Schullandheim Eichelsdorf
Skikurs am AvH
Vertretungsplan

Stadtbtcherei Schweinfurt -
Zvaninetalla

B GetinTouch

Q Geschwister-Scholl-StraRe 4, 9...

Produced By

Viel Spald beim Erkunden unserer Schule!
P-Seminar 2021/23 ,Digitale Vorstellung des AvH* unter der Leitung von OStR B. Friedrich.

Auf der rechten Bildschirmseite
finden Sie ein sog. TAG-Menu.
Uber die Suche oder iber direktes
Klicken auf eine
Auswahlméglichkeit gelangen Sie
direkt zu einem der zahlreichen
Infopunkte.

Uber ,Get In Touch® kénnen Sie
direkt eine Email an das AvH
schreiben.

Darunter gelangen Sie zu ,Google
Maps® und kénnen lhren Weg zum
AvH planen.
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